XII Zahlen bis 100 lesen und schreiben 1

BESCHREIBUNG

EINORDNUNG

Ablage Zahlen, Zahlen und
Zahlworter lesen und
schreiben

Schuljahre 2-6
Zeitaufwand kurz, 10-30'
Anforderungen grundlegend
Sozialformen Einzelarbeit,
Partnerarbeit
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Zahlwort-Puzzle

1.1

FRAGE

Wie werden die Zahlwdrter geschrieben?

ZIEL

Zahlen bis 100 lesen und schreiben

MATERIAL

BESCHREIBUNG

Zahlworter fur gréssere Zahlen sind aus Wortteilen z
Beispiel: sechs-und-siebzigAuftrag: Schr&
Teile auf Papierstreifen. Wie viele Teile brauchst du, u
Hundert nacheinander zusammensetzen zu kdnne ie Worter
werden nach ihrem Aufbau gruppiert ins Arbeits eschrieben.
Welche sind gleich aufgebaut? Als Hilfsmittel und "Referenz" dient das
Zahlenalbum. Mégliche Kategorien sind: - Zahigg’ mit eigenen Wortern
(0 bis 12, 20, 30) - Aus zwei Zahlen zusammengesetzte Zahlworter (13
bis 15, 18, 19) - Zahlworter, in denen Zahlen durch "und" verbunden
sind (22, 23, ...) - Aus teilweise "verstUmZeEen" Zahlen

engesetzt.

alle Zahlen bis

zusammengesetzte Zahlworter (16, 17, , 70)

>
L

DIFFERENZIERUNG Q
e en diktieren?

Wer kann die Zahlen lesen, di
Wer kann diktierte Zahlen schreiben?

Als Hilfe fur das Schreibe usammengesetzten Zahlwortern kann
ein Zahlwort-Puzzle hergesteiit werden.

Selbstkorrektur: Im LergBuch oder im Zahlenalbum nachschauen.
Ubung: Zahlenkarten n@n und austeilen, einander die Zahlen
diktieren.

ERWEITERUNG
- Zahlworter fUr% grosser als 100 untersuchen.

- Im Sport und beim Datum werden Zahlen als
Ordnungszs gelesen:
1. "die Erste™2y'der Zweite", usw.
Aufgabe: In Ordnungszahlen z&ahlen.
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olche Zahlwort-

)

1. Zahlwort-Puzzle
Zahlworter fur grossere Zahlen
sind aus Wort-Teilen zusammengesetzt.

[slelclnfsulnlalsTTeolz]i]

Beispiel:
Das Zahlwort fiir 76 besteht aus den drei Teilen sechs — und — siebzig

Schreibe solche Zahlwort-Teile auf Papierstreifen.
Wie viele Teile brauchst du,

um alle Zahlen bis Hundert

nacheinander zusammensetzen zu kdnnen?

EINORDNUNG

Ablage Zahlen, Zahlen und
Zahlworter lesen und
schreiben

Schuljahre 2-3

Zeitaufwand kurz, ofter

Anforderungen grundlegend

Sozialformen Einzelarbeit,
Gruppenarbeit

Modultyp Auftrag, Baustein

STICHWORTER

LITERATUR

Atlasmathe 2026
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Xii

eins

zwei

drei

vier

funf

sechs

sieben

acht

neun

zehn

elf

zwolf

drei — zehn

vier — zehn

finf — zehn

sech — zehn

sieb — zehn

acht — zehn

neun — zehn

zwan - zig

ein — und — zwan — zig
zwei — und — zwan — zig
drei —und — zwan — zig
vier —und — zwan - zig
finf — und — zwan - zig
sechs — und — zwan — zig
sieben — und — zwan & zi
acht — und — zwan —zig

Teile des Zahlwort-Puzzle

neun — und — zwa g
dreiBig

ein —und — dreif&
zwei —und — ig

drei — und — drel8ig

vier — und — dreildig

finf — und — dreilig
sechs — und — dreilig
sieben — und — dreilig
acht — und — dreil3ig
neun — und — dreilig Q
vier — zig

ein —und — vier — zig\/
zwei — und — vier £ Zi
drei — und — vier< zig
vier — und — vi zig

finf — und — vier — zig
sechs — undéler — zig
sieben — upd = vier — zig
acht — und “ier — zig
neun — und — vier — zig

fiinf — 4%/
ein —und - funf — zig

Zwei d — flnf — zig

drei— und — flnf — zig
v&und — funf — zig

&af — und — funf — zig

hs — und — flnf — zig

sieben — und — flnf — zig
acht — und — funf — zig
neun — und — finf — zig
sech — zig
ein —und — sech — zig
zwei — und — sech - zig
drei — und — sech — zig
vier — und — sech — zig
finf — und — sech — zig
sechs — und — sech — zig

Die 19 + 4 Teile des Puzzles sind:

eins, zwei, drei, vier, funf, sechs, sieben, acht, neun, zehn, elf, zwolf, sech, sieb,
zwan, zig, ein, und, dreil3ig, vier, funf, acht, neun

smn —und — sech - zig

%‘ut — und — sech — zig
un — und — sech — zig

ieb — zig
ein —und — sieb — zig
zwei — und — sieb — zig
drei — und — sieb — zig
vier — und — sieb — zig
finf — und — sieb — zig
sechs — und — sieb — zig
sieben — und — sieb — zig
acht — und — sieb — zig
neun — und — sieb — zig
acht — zig
ein —und — acht — zig
zwei — und — acht — zig
drei — und — acht — zig
vier — und — acht — zig
finf — und — acht — zig
sechs — und — acht — zig
sieben — und — acht — zig
acht — und — acht - zig
neun — und — acht — zig
neun — zig
ein —und — neun — zig
zwei — und — neun — zig
drei —und — neun — zig
vier — und — neun — zig
finf — und — neun - zig
sechs —und — neun — zig
sieben — und — neun - zig
acht — und — neun — zig
neun — und — neun — zig

M0276_k



Himmel und Hoélle

1.2

FRAGE Q

Welche Zahlen sind in der "Holle"?

ZIEL

Zahlen im Kopf addieren

BESCHREIBUNG

Es wird gleichzeitig mit zwei Wiirfeln gespielt. Nach j Wurf werden
die beiden oben liegenden Augenzahlen als Zehne ("Himmel")
und die unten liegenden Zahlen als Einer ("Hélle") aufgefasst und
addiert. Bsp.: oben 3 und 6, d.h. unten 4 und 1, als +60+4+1=
95 Die Spielerin mit der gréssten Zahl gewinnt di nde. Varianten: Es
wird Uber mehrere Runden gespielt, die Teilergebnisse werden notiert
und fortlaufend addiert. Es gewinnt, wer nach r festgesetzten
Rundenzahl die grosste Punktsumme aufweist, oller wer zuerst eine

festgesetzte Punktsumme erreicht.
DIFFERENZIERUNG
Wer kann die gewiirfelte Zahl irQ)f ausrechnen?

Die gewdurfelten Zahlen kégnen in eine Stellenwert-Tafel eingetragen

%
O
MATERIAL Q
~
&

werden, nach jedem Wurf iner und die Zehner separat.
Beim Spiel Giber mehrere Ruden werden die einzelnen Wirfe in eine

Tabelle eingetragen. C J

ERWEITERUNGEN 3

- Es wird von einer gszahl rickwarts gerechnet.
Wer zuerst auf Myll kommt, gewinnt.

- Welches sind %sten, welches die kleinsten Zahlen,
die man mit einem"Wurf erzielen kann?

- An Stelle v ielwirfeln kann auch mit Zehnerwurfeln gespielt
werden. Zahlen liegen dabei jeweils unten?

EINORDNUNG

Ablage Operationen, sicher
addieren

Schuljahre 2-3

Zeitaufwand kurz, ofter

Anforderungen grundlegend

Sozialformen  Partnerarbeit,

Gruppenarbeit
Modultyp Auftrag
STICHWORTER

LITERATUR

Padberg, F.: Didaktik der Arithmetik (2.
Auflage). Mannheim 1992, S.276.

Atlasmathe 2026
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Lotto in der Hunderter-Tafel

1.3

FRAGE Q

Wo liegen die Zahlen?

ZIEL

Zahlen vergleichen und ordnen

BESCHREIBUNG
Spielregeln: Alle wéhlen 10 Zahlen auf ihrer Hundert@el und malen

%
O
MATERIAL Q
~
&

sie aus. Jeweils ein Kind zieht 5 Zahlenkarten und | laut vor.

Diese Karten werden auf einem grossen Hunderterfeld dbgelegt. Alle
suchen die Zahlen auf ihrer Hunderter-Tafel und%en sie an. 1.

Runde: Lotto bei 5 Treffern. 2. Runde: Lotto bei ffern. 3. Runde:
Lotto bei 9 Treffern. usw. (Als Uberpriifung jeweils die Zahlen laut
vorlesen lassen). Hinweise: Die Hunderter—TaWte den Kindern
bereits vertraut sein. Die Zahlenkarten kdnne reiffum oder durch eine
Spielleitung gezogen werden. Die Lottokarten kdnnen fir den
mehrfachen Gebrauch laminiert werden.Q/

DIFFERENZIERUNG Q
u er-Tafel?

Wer findet die Zahlen in der H
Wer verwechselt Ziffern (z.B.: 79 statt 97)?

Wird das Spiel offen gesp%énnen sich die Kinder gegenseitig helfen
und kontrollieren.

Kindern, die noch Muh&bein Finden der Zahlen haben, kann das Spiel
immer wieder angebften werden (an Stationen, in der Spielecke, in der

Freizeit).

EINORDNUNG

Ablage Zahlen, Zahlen
ordnen

Schuljahre 2-3
Zeitaufwand kurz, 10-30'
Anforderungen grundlegend

Sozialformen  Gruppenarbeit,
Klassenarbeit

Modultyp Auftrag, Baustein

STICHWORTER

LITERATUR

Atlasmathe 2026
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Umkehrzahlen

1.4

FRAGE
Wie gross ist der Fehler?

ZIEL

Zahlen bis 100 lesen und schreiben

MATERIAL

BESCHREIBUNG

Von einer beliebigen zweistelligen Zahl wird die UM
gebildet, indem die beiden Ziffern vertauscht werde n wird die
Differenz zwischen der Zahl und ihrer Umkehrzah| bestimmt. Als
Einstieg werden ein paar Beispiele vorgerechne%% =27,64 -46
=18; 76 — 67 =9; ... Wer hat gemerkt, was dies ufgaben
gemeinsam ist und kann weitere solche finden? Welches ist die grosste,
welches die kleinste Differenz, die so entstehtAN#/as ist allen diesen
Differenzen gemeinsam? (Die Differenzen sind altes Neunerzahlen.
Zahlenpaare, die gleich weit von der Symmetrieachse auf der Hunderter-
Tafel entfernt sind, haben dieselbe Differgnz.)

DIFFERENZIERUNG Q
(3] n?

Wer kann die Differenzen ausr

im Heft.

Wer mit dem Rechnen nowhe hat, 16st die Aufgaben in Schritten
Beispiel:

94 -49=94-40"9=54-9=45

Wer keine Gesetzmassigkejt findet, gruppiert die Aufgaben nach ihren
Ergebnissen. Wer findet ALLE Aufgaben zu einem bestimmten
Ergebnis?

Oder: Die Hunderter- | mit Teppichen auslegen, sich paarweise auf

Umkehrzahlen s n und Faden spannen.
Welche "Werts e" macht man, wenn man den Faden nachgeht?

ERWEITER
Welche "Spe le" gibt es? Worin liegt die "Spezialitat"?

Welche Gesetzméassigkeiten gelten fur dreistellige Zahlen und ihre
Umkehrzahlen?
Was ist den Summen von Umkehrzahlen gemeinsam?

EINORDNUNG

Ablage

Zahlen, Zahlen und
Zahlworter lesen und
schreiben

Schuljahre 2-3
Zeitaufwand langer, Lektion,

Lernziel
Anforderungen grundlegend,

erweitert
Sozialformen Einzelarbeit,

Partnerarbeit
Modultyp Auftrag, Baustein
STICHWORTER
LITERATUR

Wittmann, E.Ch./Mller, G.N.:
Handbuch produktiver Recheniibungen,

Band 1.

Stuttgart 1990, S.96.

Atlasmathe 2026
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X" Umkehrzahlen M0347

Die Zahlen ?f vertauschten Ziffern liegen symmetrisch zur Diagonale
11, 22, 33, 44,7 . .
Ihre Differenzen sind immer Vielfache von Neun, weil sich diagonal benachbarte

Zahlen in der Richtung 2 - 11 oder 11 - 2 immer um 9 unterscheiden. In der
Hunderter-Tafel sind Paare mit gleicher Differenz gleich eingefarbt.

M0347_k 1/2



X" Umkehrzahlen M0347

Spezialfalle: Verfahren auf 11, 22, 33, 44, . . .

angewende ibt immer 0, auch ein Vielfaches von 9. Fir die Zehnerzahlen 10,
20, 30, . . . Ist die Differenz auch immer eine Neunerzahl. In der Hunderter-Tafel
muss aber die Zehner - Kolonne nach links verschoben werden, damit die
Symmetrie immer noch stimmt, d.h. Sie bleibt erhalten, wenn in der Hunderter-
Tafel mit der O statt der 1 begonnen wird. Die “Palindrome” 11, 22, 33, . . . Liegen
dann auf der Diagonalen der Tafel.

M0347_k 2/2
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Zweistellige Zahlen kannst du etwa auf Ha
(11 Uhr 10 Minuten) und auf Preisschilde

Zahlen bis 100 lesen und schreiben Aufgaben

1.1
Zahlen und Zahlworter

@,

Im Bild sind 2 volle Zeh und 8 Einer
nach links verschoben.

Geschrieben wird di@hl als 28.

Zahlen aus zwei Ziffearn nennt man
zweistellige Zahl ie linke Ziffer

bedeutet die Zeb,le], die rechte die Einer.

mmern (39), auf Digitaluhren

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schre

n

S
L

O

19 Franken 80 Rappen) finden.

Aktion:

Drei grossblumige
Kaiserkronen nach

Ihrer Wahl

nur Fr. 19.80

AzZ112 t 1/2

Zahlen bis 100 lesen und schreiben Aufgaben

1.1

Zahlen und Zahlworter

Die deutschen Zahlwij@der Zahlen von 21 bis 100 lauten:

-

21 |einundzwanzia 37 |siehenunddreifiia | 53 |dreiundflinfzia 69 |neunundsechzia | 85 |flinfundachtzia
22 |zweiundzwanzia | 38 |a tun)dreissio 54 |vierundfiinfzia 70 |siebzia 86 |sechsundachtzia
23 |dreiundzwanzia 39 |neununddreissia | 55 |finfundfiinfzia 71 |einundsiebzia 87 |siebenundachtzia
24 |vierundzwanzia 40 |vielgia 56 |sechsundfiinfzia 72 |zweindsiebzia 88 |achtundachtzia
25 |finfundzwanzia 41 undvierzia 57 |siebenundfiinfzia | 73 |dreindsiebzia 89 |neunundachtzia
26 |sechsundzwanzia weiundvierzia 58 |achtundfiinfzia 74 |vierndsiebzia 90 neunzia

27 siebenundzwanzio*dreiundvierzio 59 |neunundfiinfzia 75 |finfndsiebzia 91 |einundneunzia
28 |achtundzwanzigs=44 |vierundvierzia 60 [sechzia 76 |sechsndsiebzia 92 zweiundneunzia
29 |neunundzwan )5 flinfundvierzia 61 |einundsechzia 77 |siebenndsiebzia | 93 |dreiundneunzia
30 |dreissia 46 |sechsundvierzia 62 |zweiundsechzia 78 |achtndsiebzia 94 |vierundneunzia
31 |einunddreissia 47 |siebenundvierzia | 63 |dreiundsechzia 79 |neunndsiebzia 95 |finfundneunzia
32 |zweiunddreissia | 48 |achtundvierzia 64 |vierundsechzia 80 |achtzia 96 |sechsundneunzia
33 |dreiunddreissia 49 |neunundvierzia 65 |finfundsechzia 81 |einundachtzia 97 |siebenundneunzia
34 |vierunddreissia 50 |fiinfzia 66 |sechsundsechzia | 82 |zweiundachtzia 98 |achtundneunzia
35 |finfunddreissia 51 |einundfiinfzia 67 |siebenundsechzia | 83 |dreiundachtzia 99 neunundneunzia
36 |sechsunddreissia | 52 |zweiundfiinfzia 68 |achtundsechzia 84 |vierundachtzia 100 hundert

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben

AZ112 t 2/2



1.1a

Zahlwort-Puzzle: Wie werden ()

Zahlworter %%schrieben?

Alle Zahlworter bis ,neunundneunzig” findest du auf der Ubernachsten Seite.

1. Zahlwort-Puzzle Q/
Zahlworter fur groRere Zahlen s
sind aus Wort-Teilen zusammengeset%

sechsun;siebzig
Beispiel: Q/

Das Zahlwort fiir 76 besteht a&%en drei Teilen sechs — und — siebzig

Schreibe solche Zahlwort-Teile auf Papierstreifen.

Wie viele Teile brauchst dO
um alle Zahlen bis Hundert
nacheinander zusam etzen zu konnen?

2. Ein Ritsel C.)

In welche Felder @en die Zahlworter zu den Zahlen 31, 38, 66, 977
In jedes Feld k@t genau ein Buchstabe.

54| |v|4Ne|r|uln|d|fla|n|f|lz]|i]|g

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben MO0276_s 2 1/4
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1.1b

n|d

C
<
N,

3. Finde Zahlworter, die hier passen.

S

Q
N
2
<

<

e

A J

Wie viele Zahlworter gibt es, drééés/sen?

L

4. Zahlen wiirfeln und chreiben (Partner-Spiel)

Nehmt zwei verschiedekZehneerrfel.

Mit dem einen wijrfe@br die Zehner,
mit dem anderen SEiner.

Schreibt die so@]rfelte Zahl
mit Ziffern und als*Zahlwort
und vergleicf@teinander.

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben

87 = siebenundachtzig

M0276 s 2 2/4



Zahlen und Zahlworter von 1 bis 99

eins

zwei

drei

vier

funf

sechs

sieben

acht

neun

zehn

elf

zwolf

dreizehn
vierzehn
funfzehn
sechzehn
siebzehn
achtzehn
neunzehn
zwanzig
einundzwanzig
zweiundzwanzig
dreiundzwanzig
vierundzwanz

funfundzwang;
sechsundzvﬁig
siebenun@}mnzig
achtundzwanzig
neunu@/anzig
dreil3ig
einunddreilig

zweiunddreil3ig
dreiunddreil3ig

T o©Woo N O WN =

W W W WNDNDNDNDNDNDNDDNDDNDN-_2A 22 A A A A
W N2 000N OO P WN-_O0OOWOOOUNOL OO P WDN

34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
5

5

®

o4
95
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66

vierunddreildig
funfunddreil3ig

sechsunddreilig JQ
siebenunddreil3i 0

i
achtunddreirsigé 71

neununddreildig 72

vierzig ~ 73
einundvierz@/ 74
zweiundvierzig 75
dreiundvieszig 76

vierun%zig 77
funfundviérzig 78
sechq-dwemg 79
siebenundvierzig 80

tundvierzig 81

eunundvierzig 82
%fzig 83

inundfinfzig 84
zweiundfunfzig 85
dreiundfunfzig 86
vierundfunfzig 87
funfundflnfzig 88

sechsundfunfzig 89
siebenundflinfzig 90

achtundfunfzig 91
neunundfunfzig 92
sechzig 93
einundsechzig 94
zweiundsechzig 95
dreiundsechzig 96

vierundsechzig 97
funfundsechzig 98
sechsundsechzig 99

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben

<
<

1.1c

siebenundsechzig
achtundsechzig
neunundsechzig
siebzig
einundsiebzig
zweiundsiebzig
dreiundsiebzig
vierundsiebzig
funfundsiebzig
sechsundsiebzig
siebenundsiebzig
achtundsiebzig
neunundsiebzig
achtzig
einundachtzig
zweiundachtzig
dreiundachtzig
vierundachtzig
funfundachtzig
sechsundachtzig
siebenundachtzig
achtundachtzig
neunundachtzig
neunzig
einundneunzig
zweiundneunzig
dreiundneunzig
vierundneunzig
funfundneunzig
sechsundneunzig
siebenundneunzig
achtundneunzig
neunundneunzig

M0276_s 2 3/4



1.1d

O 5. Erweitere dein Puzzle fiir Zahlen groBer Is(?@.

Wie viele Teile brauchst du noch,
um die Zahlworter bis ,tausend” legen zy kopnen?

Q
~
&
S
%
-

&

O 6. Kennstdujemande
der in einer ander prache zahlen kann,

oder kannstdu e Ibst?
Vergleiche die Zariworter bis Hundert in verschiedenen Sprachen.

k

Q
)
Q
Q

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben MO0276_s 2 4/4



m Teile des Zahlwort-Puzzles M0276
eins Zwei drei vier funf
sechs sieben acht neun zehn

elf ZwWolf ein sech sieb
zwan dreissig zehn hundert tausend
elin vier funf acht neun

ein vier funf acht neun

Zig Zig Zig ZIg Zig Zig

und und und und und und

MO0276_v.doc / 30.09.2011 / P. G
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1.2
Himm%P
und HoOlle:d

Welche Zahlen sind i\n/Qier ,Holle“?

&

Wu mit zwei Wurfeln.
Nacft jedem Wurf werden
/& beiden oben liegenden
Augenzahlen als Zehnerzahlen
,Himmel“) und die unten liegenden
Zahlen als Einer (,Holle") addiert.

&

Beispiel: oben 3 und 6, also%eso =90
unten 4 und 1, ali4+ 1=25, insgesamt 90 + 5 =95

Wer die groldte Zahl erreic@bekommt einen Punkt.

Welches sind die groften, welches die kleinsten Zahlen,
die man mit einem Wq&ﬁzielen kann?

O

Varianten:
o Statt mit gewéQchen Spielwurfeln wird mit Zehnerwiurfeln gespielt.

e Eswird ﬁbe%hrere Runden gespielt, die Teilergebnisse werden
aufgeschrigbgn und fortlaufend im Arbeitsheft addiert. Es gewinnt, wer
nach einer féstgesetzten Rundenzahl die grof3te Punktsumme hat oder
wer zuerst eine festgesetzte Punktsumme erreicht.

e Es wird von einer Anfangszahl riickwarts gerechnet.
Wer zuerst auf Null kommt, gewinnt.

Ich kann Zahlen im Kopf addieren M0078_s



1.3a

Lotto <
in der Hunderter-Tafel)

Wo liegen die fahlen?

Suche dir einige
Mitspielende.

Alle markieren
zehn Felder

auf ihrer Hunderter-
Tafel.

Im Bild hat Timo seine
Felder rot gefarbt.

Auf einem Stapel Iie@ verdeckt

und vermischt die Zahiienkarten von 1 bis 100.

Reihum ziehen die"Wiitspielenden eine Zahlenkarte

und lesen sie I@or.

Alle kreuzen vorgelesenen
Zahlen auf ihref“Tafel an.

Wer zuerst funf markierte Felder ankreuzen kann, hat gewonnen.

Ich kann Zahlen vergleichen und ordnen M0289_s 1/2



Hunderter-Tafel

1.3b

2|3

10

11

12113

19

20

21

22 | 23

29

30

31

32 |33

39

40

41

42 | 43

49

50

51

52 | 53

59

60

61

62 | 63

69

70

71

72|73

79

30

81

oo

82 | 8%

89

90

91

92 | 82

99

100

CC
Q

Ich kann Zahlen vergleichen und ordnen

M0289_s 2/2



1.4a
Wie groR ist der Fehleﬁ

Vertauschst du bei einer Zahl die Ziffern, Q

bekommst du ihre ,Umkehrzahl®.

Beispiele: Die Umkehrzahl von 85 ist 58 Q/
Die Umkehrzahl von 47 ist 74§

Wie grol3 sind die Unterschiede z
zwischen einer Zahl und ihrer U rzahl?

Rechne mindestens zehn Beisp’gb.

2
C

-
\t~

N

Was fallt dir auf, hreibe eine Regel dazu.

Q)

~

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben MO0347_s 1/2



1.4b
Wie iegen Urikehrzablen in der Hunderter-Tafel? (%)
Markiere Paare von Umkehrzahlen in der Hunderter-Taiel.
Kannst i inen Zusammentang i deiner Rege g
112, 3,4 5|6 \9 8| 9 |10
11112 113114 | 15 éu‘l? 18119 | 20
2112212324 |25 § 2728|2930
313213334 (35936 |37 |38|39 40
41142 |43 | 44 55 46 |47 |48 |49 | 50
S
511952 | 53 | 34+~55 |56 | 57 | 58 | 59 | 60
61|62 | 63 @ 65 66 |67 68|69 |70
7172 7§*\f74 /5176 |7778|79]|80
81 | 82 @b 84 85|86 |87|88|89]|90
91 92@3 94 195|196 |97 |98 | 99 (100

O Wie steht es bei Zahlen mit einer Ziffern 0?

Erklare deine Regel anderen.

Findest du auch eine Regel fur Zahlen mit drei Ziffern?

Ich kann Zahlen bis 100 lesen und schreiben
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