
Endsumme

Wie spielst du?
Gespielt wird auf dem Spielplan auf Seite 2.

Wer beginnt, darf eine Zahl

zwischen 15 und 30 wählen; diese ist das Ziel.

Abwechselnd setzt ihr eine Figur

und bildet so je eine Kette

von verbundenen Zahlen.

Die erste Figur

dürft ihr beliebig setzen,

die folgenden müssen

durch eine ununterbrochene Linie

mit der ersten verbunden sein.

Kein Feld darf doppelt

besetzt werden. 

Die Zwischensummen werden aufgeschrieben.

Eine Spielrunde ist zu Ende,

wenn jemand die vereinbarte Summe genau erreicht,

oder wenn niemand mehr setzen kann.

Die Differenzen zur vereinbarten Summe

bei Rundenschluss werden als Strafpunkte notiert.
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Zielzahl 181
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Rot beginnt mit 8
und gewinnt
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