
  

Einmaleins Blockade:

Wer markiert die letzte Zahl?
Ihr setzt abwechselnd eine Spielfigur auf eine der Einmaleins-Zahlen
und sagt dazu eine Rechnung des Einmaleins. Jede Figur „blockiert“ die 
Felder ihrer Zeile und Spalte. Wer die letzte Figur setzen kann, gewinnt.

Anspruchsvollere Variante: spielt auf der ungefärbten Hunderter-Tafel.
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