
Poker mit der Eins:

Wann hörst du auf?

Ihr vereinbart eine Zielzahl,

zum Beispiel 60

Wer an der Reihe ist,

darf würfeln und die Punkte addieren

bis eine 1 fällt.

Fällt eine 1, gibt es 0 Punkte

und die Runde geht weiter.

Wer vorher aufhört, darf die gewürfelten Punkte

für die Runde notieren.

Die pro Runde erzielten Punkte werden aufsummiert.

Wer zuerst die Zielzahl erreicht, gewinnt.

Poker mit dem Zehnerwürfel:

Mit der 0 verliert man alle Punkte der Runde,

mit dem Joker muss man die Runde beenden

und die bereits erzielten Punkte notieren.
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