
Klappenspiel, Alle Neune M0069

EINORDNUNG

Ablage Operationen, Zahlen
in Summanden
zerlegen

Schuljahre 1
zeitaufwand kurz, öfter
Anforderungen grundlegend
Sozialformen Partnerarbeit
Modultyp Baustein

STICHWÖRTER
addieren, Alle Neune,
Einspluseins, Klappenspiel,
Korken, Punktebild,
Wahrscheinlichkeit, Würfel,
Würfelspiel, zerlegen

LITERATUR
---

FRAGE

Welche Zahlen klappst du zuerst um?

ZIEL

Zahlen in Summanden zerlegen

MATERIAL

Klappenspiel

BESCHREIBUNG
Das Spiel kann aus Holzspießchen und Laschen mit den Ziffern 1 bis 9
hergestellt werden. Auf die Enden der Spieße werden Korken gesteckt.

Es wird mit zwei Würfeln gewürfelt und die Augensumme bestimmt. Von
den Zahlen 1 bis 9 müssen entweder die beiden mit den gewürfelten
Zahlen oder die mit der Summenzahl umgelegt werden.
Man würfelt, bis man nicht mehr umlegen kann. Die noch nicht
umgelegten Zahlen werden addiert. Wer die wenigsten Punkte hat,
gewinnt die Runde. 
Varianten:
- Es können beliebig Zahlen umgelegt werden, deren Summe der 
  gewürfelten Augenzahl entspricht.
- Mit einem Spiel (Spießchen): Es wird reihum gewürfelt, 
  wer die letzte Zahl umlegen kann, gewinnt.

DIFFERENZIERUNG
Wer merkt, dass 1 und 2 schwierig zu erreichen sind?
Wer entwickelt eine Spielstrategie?

Für schwächere Kinder eignet sich die Variante "Gemeinschaftswerk":
Es wird abwechselnd oder reihum gewürfelt. Das Ziel ist, mit möglichst
wenigen Würfen alle Zahlen des Spiels umzulegen.
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