
Gucklochspiel M0422

EINORDNUNG

Ablage Strategien und
Kontrollen, Strategien
entwickeln

Schuljahre K - 1
Zeitaufwand Einstieg 5-10':,

erweitert, 

Anforderungen grundlegend
Sozialformen Gruppenarbeit,

Partnerarbeit

STICHWÖRTER
Ausschnitt, Guckloch, Suchbild,
verstecken

LITERATUR
'Klappe auf' Das schnelle Bilder-
Ratespiel, Ravensburger

FRAGE

Wo hin gehört dieser Bildausschnitt?

ZIEL

ausschließen

MATERIAL

Tücher, Schachteln

BESCHREIBUNG
Ein Kind versteckt sich hinter einem Guckloch und zeigt nur einen
bestimmten Teil von sich selber, z.B.: Hände, Haare, Füße, Nase etc.

Kann der Name des Kindes nicht erraten werden, wird mehr gezeigt. 
z.B.: Zum Fuß die Hose, zur Hand der Pullover  usw.

Umgekehrt kann man auch die Größe des Guckloches so lange
erweitern, bis das Kind erkannt wird.

DIFFERENZIERUNG
Mit wenig Aufwand kann das oben beschriebene Spiel abgewandelt
werden, z.B.: Schaulücke im Schlosstor, Höhlenöffnung im
Baumstamm, Briefschlitz im Haus, Getränkeannahmestelle im
Verkaufsladen,etc.

Das Spiel kann auch mit Bild- oder Ziffernkarten  gespielt werden. Die
Kinder können von einem Detail auf auf ein Bild, eine bestimmte Ziffer
schließen (vgl. M0244)

Von einem Bild, oder einer Zeichnung wird eine Kopie gemacht. Aus
dieser Kopie werden Teile ausgeschnitten, die dann im Original an die
richtige Stelle zu legen sind.
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