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EINORDNUNG

Ablage Zahlen, Zahlen
bestimmen

Schuljahre K
Zeitaufwand kurz, 10-30'
Anforderungen grundlegend
Sozialformen Partnerarbeit,

Gruppenarbeit

Modultyp Baustein

STICHWÖRTER
Kartenspiel, Memory,
Würfelbild, Zahlbild, zuordnen

LITERATUR
“Nanu” ist als Mitbringspiel im Handel
erhältlich

FRAGE

Wer hat die meisten Bildkarten?

ZIEL

Anzahlen erkennen

MATERIAL

Bildkarten

BESCHREIBUNG
Die Spielleiterin legt 6 Karten mit Bildern von Gegenständen offen auf
den Tisch. Dann wird jede der Bilderkarten mit einem Würfelbild
zugedeckt. Nun wird reihum gewürfelt. Wer den Gegenstand unter dem
entsprechenden Würfelbild nennen kann, bekommt die Bilderkarte.
Wenn alle Karten erraten wurden, beginnt eine neue Runde mit der
nächsten Spielleiterin. Gewonnen hat das Kind mit den meisten
Bilderkarten.

DIFFERENZIERUNG
Varianten:

- Eine neue Spielrunde wird nicht mehr klar als 
  solche gekennzeichnet. Sobald ein Würfelbild 
  leer ist, kommt ein neuer Gegenstand darunter.
- Das Spiel kann auch mit einem Dreipunktwürfel 
  gespielt werden. Damit reduzieren sich die 
  aktuellen Bilder und auch jüngere Kinder können 
  sich beteiligen.
- Statt Zahlenkarten zum Abdecken können auch 
  Farben, Streubilder, Formen, etc. verwendet 
  werden. 
- Werden die Abdeckkarte durch Deckel ersetzt, 
  können reale Gegenstände versteckt werden.

Die Spielkarten können von den Kindern selbst gezeichnet werden.
Jedes aktuelle Thema kann in die Spielkartengestaltung einfliessen.
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