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Welche Strategie 

findest du für das Spiel?

Ein Partnerspiel mit den folgenden Regeln:

1. Beide erhalten je sieben Spielfiguren einer Farbe.

2. Die Figuren kommen in die Ausgangsposition (Bild), dann wird 
abwechselnd gezogen.

3. Man zieht nur diagonal über die quadratischen Felder zum nächsten 
Schnittpunkt, und zwar vorwärts oder rückwärts.

4. Der Schnittpunkt, auf den man zieht, muss frei sein.

5. Man muss immer ziehen, wenn eine Möglichkeit besteht.

Gewonnen hat, wer als erster seine Steine auf die gegenüber liegende Seite 
in die Ausgangsposition seines Spielpartners bringen kann.
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